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• Mobilhotellet

• Typer apps

• Testing av mobilapper 

• Teste for Universell utforming

• Testflight/Beta

• Verktøy

• Automatisering med Maestro

• Utfordringer
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Emulator

§ Tar tid å sette opp

§ Etterligner maskin- og 
programvare

§ Tilgang til kamera, GPS..

§ Ikke tilgang til touch, 
oppløsning, 

§ Kan kjøre flere

Simulator

• Raskere å sette opp

• Flere simulatorer kan kjøre 
på samme maskin

• Ikke tilgang til kamera, GPS, 
akselerometer, gyroskop

• Test underveis i utviklingsprosessen
• Gjenskap alltid bugs på ekte device.
• Feelingen er alltid best på fysisk enhet 



Eksempel på utviklingsverktøy hvor 

man kan bygge en simulator



• Plattform
• OS versjon
• Type enhet
• Antall nedlastninger
• Appversjon
• Crashlytics



Web app

§ Ingen nedlasting. 
Åpnes via internet
browser

§ Flere plattform

§ Ikke tilpasset 
enheter

§ Kan ikke benytte seg 
av device features

§ Enklere, billigere, 
kjappere å lage

Hybrid

§ Lastes ned og 
installeres

§ Blanding av native 
og web

§ Flere plattform

§ Bedre 
brukeropplevelse

§ Benytter device
features

Native

§ Lastes ned og 
installeres

§ Spesifik plattform, 
språk (swift/kotlin)

§ Vedlikehold på hvert 
OS

§ Bedre 
brukeropplevelse

§ Benytter device
features

§ Dyrere



- mine erfaringer fra SpareBank 1



Hastighet, innlasting, krasj
Tillatelser 

(kamera, push etc.)
Kamera og andre 
device features



Skalering (UU) Dark mode/light mode Nettverk/Timeouts



Installere, oppdatere og
lokalt lagrede dataVarslinger og push Input-felter 



Interne/eksterne lenker
Integrasjon mot 
betalingsleverandør 

Språk



Portrait vs LandscapeRegion/ tid



- mine erfaringer fra SpareBank 1



§ WCAG – foreslår og beskriver en rekke krav til UU

§ Uutilsynet

§ Mobilapper følger de samme kravene som nettløsninger, og 
spesielt apper for banktjenester, billettkjøp. 

§ Sjekkliste – hvilke krav vil jeg teste? 

§ Implementer og test det som passer i appen

§ Det finnes flere verktøy for å hjelpe til med UU testingen

https://w3c.github.io/Mobile-A11y-TF-Note/
https://www.uutilsynet.no/regelverk/universell-utforming-av-apper/230


§ Kontrast

§ Farger

§ Zoom

§ Tastatur navigering

§ VoiceOver/Talkback (skjermlesere)

Tanaguru Contrast Finder - Sjekker fargekontraster 
og foreslår gyldige alternativer etter WCAG2.0 krav

http://contrast-finder.tanaguru.com/


§ Kontrast

§ Farger

§ Zoom

§ Tastatur navigering

§ VoiceOver/Talkback (skjermlesere)

DeleteDelete

Colour Contrast Analyser - Validerer 
fargekontraster etter WCAG2.0 krav

https://developer.paciellogroup.com/resources/contrastanalyser/


§ Kontrast

§ Farger

§ Zoom

§ Tastatur navigering

§ VoiceOver/Talkback (skjermlesere)



§ Kontrast

§ Farger

§ Zoom

§ Tastatur navigering

§ VoiceOver/Talkback (skjermlesere)



§ Kontrast

§ Farger

§ Zoom

§ Tastatur navigering

§ VoiceOver/Talkback (skjermlesere)

Dra en finger Dobbelklikk for 
å åpne/velge

Scroll opp/ned 
med 3 fingre

Swipe til høyre/venstre 
med 3 fingre

Sweip med 1 finger 
for å åpne 
hjemskjerm

Downloads/UU.mp4




• Brukere melder seg på programmene
• Får tilgang til funksjoner før andre brukere
• Kan sende utvikler tilbakemelding
• Brukerne har ofte et annet bruksmønter enn oss som tester appen
• Utviklere følger med på logger – oppståtte feil, krasj i appen logges
• Utviklere og testere kan utføre feilretting før appen releases til alle andre 

brukere
• Velger selv periode for test i beta – 1 dag, 1 uke, 1 mnd.. 
• Release til «resten» av brukerne når man føler seg trygge på at det ikke er 

kritiske feil/andre feil i betaversjonen
• Trenger ikke alltid bruke beta, av og til går release til beta + resten 

samtidig. Feks ved mindre feilrettinger, men også ved veldig kritiske feil. 



Manipulering og negativ testing





§ Telerik Fiddler

§ Charles Proxy

§ Flipper

§ Proxyman

§ Stetho (chrome://inspect/#devices)





Metode

Selve requesten/forespørselen







Automatisering av mobil UI



§ Enkle flows

§ Enkelt å skrive en flow

§ YAML

§ Ingen sleep(), wait(3000) osv.

§ Ingen kompilering





§ Kjører andre flows i flow´en

§ Lage mappestruktur og kjøre en hel 
mappe/suite med flows

§ Kjøre flows i en definert rekkefølge

§ Enkelt status på resultat + rapport



§ Skyløsning med mange flere muligheter
§ Parallelle tester
§ Schedule tester
§ Integrere med CI pipeline



§ Kan ikke nå ut til ALLE

§ Tvungen oppgradering til nyere appversjon

§ Bakoverkompatibilitet

§ Backend vs Frontend
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